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ACTUS

LES NOUVEAUX RENDEZ-VOUS

Qui dit nouveau magazine de la médiathèque, dit nouveaux rendez-vous ! 

©Spoon-Artificial-Creatures
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INTELLIGENCE
ARTIFICIELLE 
Une plongée dans le futur immédiat où vous aurez 
l’occasion d’en connaître davantage sur cette 
nouvelle révolution technico-industrielle !

Une première conférence en février de François Luc 
Moraud a initié un cycle de rencontres, exposition, 
ateliers, projection sur l’intelligence artificielle. 

Au programme en Avril/Mai :

Une exposition sur l’Intelligence Artificielle 
du 02 avril au 17 mai 2024 en collaboration 
avec l’Espace Pierre Mendès France culture & 
médiation scientifiques de Poitiers, composée 
d’une dizaine de panneaux pour tout public à 
partir de 9-10 ans. 
Conçue en 2020 et actualisée en 2023, celle-ci 
nous invite à explorer l’intelligence artificielle et 
à découvrir les nombreux domaines d’application 
d’une technologie qui est en train de révolutionner 
le monde.  
Un quiz numérique adapté sera proposé en fin 
d’exposition pour petits et grands !

OPÉRATION RÉVISIONS 

Comme chaque année, la médiathèque va se mettre à l’heure des 
révisions de fin d’année scolaire et adapter ses horaires d’ouver-
ture, afin de proposer des conditions optimales pour réviser. 
La médiathèque ouvrira ses portes à 10h00 du mardi au samedi, et 
aménagera plusieurs de ses espaces afin d’y favoriser le silence. Ce 
sera également l’occasion d’une mise en avant de nos ressources 
d’autoformation en ligne, dont certaines sont susceptibles d’inté-
resser directement les bacheliers et étudiants de certaines filières. 
Détail des horaires d’ouverture, sur la période courant du mardi 21 
mai au vendredi 28 juin :
 
> Mardi au Vendredi de 10h00 à 18h30
> Samedi de 10h00 à 17h00

PROJECTION-DÉBAT - 19H
NOST INEQUE MACTURBIS.
Film documentaire suivi d’un débat “Autopsie d’une Intelligence artificielle” (2022) réalisé par Jean-
Christophe Ribot. L’intelligence artificielle, ou IA, serait l’avenir de l’humanité... On compte sur elle pour 
aider les médecins et les psychologues, les policiers et les soldats, pour remplacer les conducteurs et 
les juges. La logique implacable des algorithmes nous garantirait des vies sans erreurs. Mais après des 
années de promesses dans tous les domaines, les programmeurs eux-mêmes s'en inquiètent. Certains 
se font même lanceurs d'alerte : l'emballement médiatique autour du "deep learning" ou "apprentissage 
profond", encouragé par les formidables enjeux économiques, sur-vendrait largement l’intelligence 
artificielle. Il est devenu urgent d'en dévoiler le fond scientifique pour mieux comprendre comment les 
machines décident de plus en plus pour nous.

30 AVR

DES ATELIERS CRÉATIFS :
proposés par Caroline

Ce premier rendez-vous sera 
consacré au Thème de la mer
à partir d'objets de récupération.
L'objectif de ces ateliers est de 
sensibiliser les participants à 
la question des déchets dans 
l’océan.
Une exposition sera proposée à 
partir des différentes créations. 
Plus d'infos page 4

CONFÉRENCE DE FRANÇOIS LUC MORAUD - 19H

L’intelligence artificielle révolution technologique : pour quoi faire et être ?
François Luc Moraud abordera les impacts de l’IA dans plusieurs domaines : de la créa-
tion artistique au droit en passant par la médecine.
Salle du plateau de la Source - entrée libre

Des ateliers numériques autour de l’IA à retrouver dans A vos clics, page 7

16 MAI

DES QUIZ DE CULTURE
GÉNÉRALE
proposés par Patrick 
Pour ceux qui aiment tester leurs 
connaissances tout en s’amusant. 
Plus d'infos page 5
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ADULTESJEUNESSE

CLUB MANGA
15H/16H30

On parle de nouveautés et de coups de cœur 
mangas. Viens donc rencontrer d’autres fans et 
partager ta passion !
Dès 11 ans - Sur inscription.

29 MAI
PETITES HISTOIRES... 
AU PARC ! 
11H 
Dans le cadre de la Semaine Petite 
Enfance, viens profiter de lectures en plein air, 
à l’ombre des arbres du parc Marceau !
Rdv au Parc Marceau, 46 avenue de Tivoli
0-5 ans - Sur inscription.

29 MAI

CINÉ-VACANCES : FORÊTS ENCHANTÉES !

Mercredi 17 avril à 10h30 : 
Dès 4 ans - Durée 45min - Sur inscription.
Samedi 20 avril à 10h30 : 
Dès 7 ans - Durée 1h15 - Sur inscription.

ATELIER NUMÉRIQUE VITTASCIENCE
COMMENT ENTRAÎNER UNE IA ?

Jeudi 25 avril à 15h00 : 
Vittascience est un outil d’activités
pour mieux comprendre les coulisses
des intelligences artificielles. 
Dès 8 ans - Sur inscription.

LECTURES PRINTANIÈRES POUR LES TOUT-PETITS 

Samedi 27 avril à 11h00 :  
0-3 ans - Sur inscription.

ATELIER L’ART DE RIEN

Mercredi 15 mai à 14h30 : 
Je fabrique des méduses à partir de matières 
plastiques. Dès 8 ans - Sur inscription.

ÉCOUTE MUSICALE  

Mercredi 22 mai de 15h30 à 16h30 : 
Viens découvrir les différents genres musicaux ! 
Ecoute les extraits et retranscris tes émotions sous 
forme de dessin ! Dès 6 ans - Sur inscription.

COMITÉ DE LECTURE ADULTES 

Jeudi 18 avril  et Jeudi 30 mai de 16h30 à 18h30 : 
Atelier animé par une bibliothécaire en compagnie 
de lecteurs et lectrices férus de littérature pour 
des échanges passionnants sur une sélection de 
romans et autres documents. Thème du jour : 
mystère ! (Jamais dévoilé avant le rendez-vous du Comité).

Sur inscription

QUIZ CULTURE GÉNÉRALE 

Samedi 25 mai à 15h : 
Venez tester vos connaissances lors de notre Quiz 
de culture générale !
Sur inscription

LA SCIENCE-FICTION
Qu’elle traite d’Intelligence Artificielle, 
de dystopie, de voyage dans l’espace, 
de mondes et créatures inconnues, la SF 
propose à la fois dépaysement, aventure, 

réflexion écologique et politique. Vous la 
repérerez grâce au logo en forme de fusée sur  
fond de planète.

LE STEAM PUNK 
Bienvenue dans des mondes rétrofutu-
ristes où les progrès technologiques tel 
l'ordinateur, les robots, les fusées se sont 
accomplies pendant la Révolution indus-

trielle et l'ère de la vapeur (Steam en anglais). L'idéal 
si vous voulez vous dépayser avec des récits feuille-
tonesques se déroulant dans une époque victorienne 
du futur !

LA BIT-LIT  
Appréciée d'un public souvent féminin ou 
jeune adulte, la Bit-lit met en scène une 
héroïne confrontée au surnaturel... ainsi 
qu'aux tracas de la vie quotidienne. Vous 

reconnaîtrez ce genre à la fois fantastique et sensuel 
grâce à une petite chauve-souris sur fond de cœur 
rouge sang.

LA FANTASY
Signalée par un dragon devant deux 
épées, la fantasy vous emportera dans 
des mondes imaginaires environnés de 

magie et peuplés de créatures extraordinaires.

LE FANTASTIQUE 
Repérable grâce à une main surgissant 
devant une maison hantée, le fantastique 
vous invite à découvrir les chefs-d’œuvre 

littéraires que sont Le Horla de Guy de Maupassant, La 
Métamorphose de Kafka ou L'Etrange cas du docteur 
Jekyll et de Mister Hyde, de R. L. Stevenson. Le Fantas-
tique... où comment perdre délicieusement pied grâce 
à des récits envoûtants ou dérangeants !

L'HORREUR / ÉPOUVANTE
Pour les plus audacieux, nous avons créé le 
genre "horrifique", repérable grâce à une 

hache de bourreau maculée de sang. Si vous aimez les 
histoires sanglantes et terrifiantes, régalez-vous des 
récits horribles concoctées par des auteurs sulfureux 
comme Clive Barker, Stephen King, Jack Ketchum ou 
Morgane Caussarieux... à vos risques et périls !
Bonnes lectures !
Retrouvez l’article complet sur le site mediatheque-bouscat.fr 
dans l’onglet Nos univers > Adultes

ZOOM SUR LA  LITTÉRATURE DE L’IMAGINAIRE !
Vous avez envie de vous évader aux confins de l’espace ou dans des mondes magiques, inquiétants ou 
merveilleux, mais vous ne savez pas comment vous repérer ?
Bonne nouvelle : nous avons créé un fonds dédié avec un classement modernisé pour vous guider : 

5

LE RÈGLEMENT POUR LES MINEURS
Les enfants de moins de 7 ans doivent être accompagnés par une personne majeure.
Les mineurs sont sous la responsabilité pleine et entière de leurs parents. L'autorisation parentale est obligatoire pour 
emprunter les documents et utiliser les outils multimédias, jeux et accès à Internet.
Pensez à présenter la carte d’identité de vos enfants ou le livret de famille lors de l’inscription !
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À VOS CLICS

LES RESSOURCES NUMÉRIQUES
L’adhésion gratuite à la Médiathèque offre un service peu connu mais très riche : l’accès à des ressources numériques 
gratuites. Envie de lire la presse indéfiniment, d’apprendre une langue vivante pour voyager, de savoir jouer de la batterie, de 
découvrir le numérique dans sa diversité et ses applications ou encore de regarder un film en famille ? Bib en ligne est là pour 
vous, chez vous ou avec vous ! Sur ordinateur, TV connectée ou smartphone, profitez de ce service numérique de Bordeaux 
Métropole en vous inscrivant : https://mediatheques.bordeaux-metropole.fr/user/register

Vous aurez accès, après inscription, à une offre diversifiée, actualisée et qui s’adapte aux différents âges. En somme une 
prolongation numérique de votre bibliothèque, de quoi se faire plaisir ou apprendre à son rythme. Et vous serez surpris par la 
diversité des contenus, alors foncez ! Renseignements auprès des bibliothécaires.

MUSIQUE

et CINÉMA

6

DÉCOUVERTE DES OUTILS DE GÉNÉRATION 
D’IMAGES PAR IA. 

Vendredi 5 avril à 16h : 
Découverte des outils de génération d’images 
par IA. Les outils d’images générées par l’intelli-
gence artificielle sont de plus en plus nombreux et 
accessibles. Vous en découvrirez ici quelques-uns 
de ces logiciels, leur utilisation et leurs limites. 
Sur inscription.

ATELIER D'INITIATION À L'UNIVERS MAC POUR 
DÉBUTANT 

Jeudi 11 avril à 15h : 
(Les participants sont invités à apporter leur propre 
mac s'ils en ont un). Tout public - Sur Inscription.

APRÈS-MIDI DÉCOUVERTE JEUX VIDÉO 

Mercredi 17 avril à 14h  
Tous les mois les animateurs multimédias vous 
proposent une sélection de jeux vidéo à découvrir.
Tout public. 

ATELIER WINDOWS POUR DÉBUTANT 

Mardi 23 avril à 15h : 
Initiation à l’utilisation d’un PC Windows. 
Tout public - Sur Inscription.

ATELIER CRÉATIF NUMÉRIQUE : RÉALISER SON 
LIVRE D’HISTOIRE ILLUSTRÉ AVEC L’IA. 

Jeudi 2 mai à 17h  :  
Vous rêvez de devenir artiste-prompteur ? Grâce 
au logiciel Canva et son module d’intelligence 
artificielle, créez vous-même votre propre mini livre 
illustré ! 
Sur inscription. 6 personnes, Tout public.

CHATGPT COMMENT ÇA MARCHE ?

Vendredi 17 mai à 17h  : 
Pour comprendre son fonctionnement et réfléchir 
à ses usages. 
Tout public - Sur inscription.

QUIZ SUR L’IA 

Samedi 18 mai à 11h  : 
Envie de tester vos connaissances en intelli-
gence artificielle ? Participez au quiz autour de 
l’exposition IA. Tout public - Sur Inscription.

APRÈS-MIDI DÉCOUVERTE JEUX VIDÉO

Mercredi 22 mai à 14h  :
Tous les mois les animateurs multimédias vous 
proposent une sélection de jeux vidéo à découvrir.
Tout public.

ATELIER GESTION DES MOTS DE PASSE 

Mardi 28 mai à 14h  :
Indispensable à nos usages quotidiens, les mots de 
passe peuvent rapidement devenir difficiles à gé-
rer. Venez découvrir des outils et des astuces pour 
améliorer et faciliter la protection de vos comptes. 
Tout public - Sur Inscription.

LABO NUMERIQUE
SIESTE MUSICALE “SPÉCIALE AMÉRIQUE CENTRALE ET DU SUD”
Samedi 13 avril à 15h00 

Ecoutez une sélection musicale “muy caliente” et qui vous invitera au voyage. 
Sur inscription

BLIND TEST – SPÉCIAL CHANSON FRANÇAISE
Samedi 4 mai à 15h00 

Vous aimez les artistes qui mettent en musique notre belle langue ? Venez 
tester vos connaissances lors de notre blind test spécial chanson française !
Sur inscription

CLAP SUR LE CINÉMA JAPONAIS 
(conférence ponctuée d’extraits de films)
Mardi 28 mai à 19h00  

Le Japon sera à l’honneur avec la parution récente 
d’un nouveau coffret de films inédits de Ozu, 
l’édition de films rares comme Fleur pâle ou Gonza 
le lancier de Masahiro Shinoda ou encore les films 
féministes de Kinuyo Tanaka. 
Sur inscription.
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2 AVRIL
AU 17 MAI
LA SOURCE
Place Gambetta

Renseignements  05 57 22 27 62
bouscat.fr

EXPOSITION

Quiz pour tester ses connaissances !


